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Mindliche Prifung

Lernziele

In der Vorlesung HCI erlernen Studierenden die Grundlagen der Interaktionsgestaltung. Die
Vorlesung soll die Studierenden dazu befahigen, sowohl SW- und medienergonomische
Aspekte als auch psychologische Aspekte beurteilen zu kénnen.
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Grundlagen der Interaktionsgestaltung aus Wahrnehmungs-, Arbeits- und
Kognitionspsychologie

Theorien der Gestaltung: Distributed Cognition, Tatigkeitstheorie, Strukturierungstheorie
Affordances: Besonderheiten der Gestaltung der Medienkanéle Text, Bild, Video, Audio
und Animation

Grundlagen der Aufgaben- und Arbeitsanalyse

Basistechnologien: Webbasierte Systeme, Peer-to-Peer-Systeme, Mobile and Ubiquitous
Computing

Grundlagen der Software- und Medienergonomie

Methoden der benutzerorientierten Interaktionsgestaltung

Organisationale Aspekte der Gestaltung komplexer Interaktionen
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