SG-D 4 Medien-/IT- - - - - - - -
Projekt (1v. 5) Tonprojekt Filmprojekt Web-Projekt Printprojekt IT-Projekt
SG-C4 SG-C5 SG-C6 SG-C7 SG-C 8
Tonpraxis Filmpraxis Webpraxis Printpraxis IT-Praxis
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I SG-C 3 Medien-/IT-

Gestaltung (3 v. 5) * Tongestaltung | | Filmgestaltung | | Webgestaltung | | Printgestaltung | | IT-Gestaltung |
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SG-C 2 Vertiefung Vertiefung Vertiefung Vertiefung Vertiefung Vertiefung

Medien-/IT (3 v. 5)) Ton Film Web Print IT

*

SG-C 1 Grundkurs

Medi GK Medien- GK Medien- GK Medien- GK Medien- GKIT-
edien-/IT- ) -
Kompetenz (3 v. 5) kompetenz Ton kompetenz Film kompetenz Web kompetenz Print Kompetenz
SG'C‘Q Felder der Texte Sprechen / Kreatives Schreiben
Medien- Werbung Darstellendes Spiel Mediaplanung in den Medien
kommunikation
(3v.4)
SG-C 10 Felder der IT- und Multimedia Techniken und Prozesse
Medienproduktion Anwendungs-einfliihrungen der Medienproduktion Fotografie Bildbearbeitung
und IT-Praxis (3 v. 4)

*) SG-C 3 ist als Gesamt-Modul nur fiir ,,BA Medienwissenschaft Kernfach” belegbar.
Die einzelnen Modulelemente (Ton, Film, Web...) konnen aber jeweils im Rahmen der Praxismodule SG-C4 - SG-C8 von Angehdérigen aller Studiengénge belegt werden.



