
 
 
STELLENAUSSCHREIBUNG  
Studentische Hilfskraft für Medienarbeit 
ab sofort, 8-10 WS (nach Vereinbarung) 

Das Forschungsprojekt “CUBES” beschäftigt sich mit Fragen hinsichtlich intuitiv bedienbarer und 
den tatsächlichen Bedürfnissen von (End-)Nutzern entsprechender Software, also sog. Usability 
und User Experience (UUX). Besonderer Fokus liegt darauf, best practices, leichtgewichtige 
Methoden und Werkzeuge zu entwickeln, mit denen der Mittelstand in die Lage versetzt werden 
soll, mehr Fokus auf  UUX zu legen. 

CUBES läuft bereits seit geraumer Zeit und wird zum 31.10.2015 enden, weshalb es nun an der 
Zeit ist, einen Fokus auf die Medienarbeit hinsichtlich der Projektresultate zu  setzen. Hierfür 
suchen wir eine studentische Hilfskraft mit folgenden Aufgaben: 

• Aufbereiten der Projektresultate (Berichte, wissenschaftliche Artikel, Demonstratoren, etc.) in 
Form von massentauglichen, kompakten Artikeln, Infoblättern, Blog-Beiträgen, etc. 

• Soweit für die Aufbereitung sinnvoll ggf. kurze Interviews mit den beteiligten Forschern und 
Praxispartnern führen, um die mediale Aufbereitung zu unterfüttern und zu ergänzen. 

• Ggf. selbständiges Anfertigen weiterer Medien-Artefakte (Fotos, Grafiken, etc.). 
• Enge Zusammenarbeit mit der sog. “Begleitforschung” von CUBES, einer eigenständigen 

Organisation des Bundesministeriums für Wirtschaft und Energie, das CUBES und seine 
Schwesterprojekte  durch Design-Vorlagen, Medienverteiler, Foren, Pressekontakte, etc. 
unterstützt, auf die für die mediale Arbeit zurückgegriffen werden kann (und soll). 

Wie in all unseren Projekten bieten wir die Chance zur selbständigen Arbeit und dem Einbringen 
eigener Interessen - die Aufbereitungsstrategie ist nicht in Stein gemeißelt, sondern kann und soll 
entsprechend der Kompetenzen und Interessen der SHK gemeinsam entwickelt werden. Eine 
Vielzahl entsprechender Werkzeuge wie Software-Lizenzen, Kameras, Aufnahmegeräte, etc. sind 
vorhanden und können genutzt werden.  

An Kompetenzen sind dem Aufgabenprofil entsprechend sicheres Deutsch und Englisch und ein 
Gefühl für die prägnante, verständliche Aufbereitung komplexer Sachverhalte sowie Kenntnisse in 
entsprechenden Werkzeugen (InDesign, CMS, etc.) mitzubringen. Selbstorganisationsfähigkeit 
und -verantwortlichkeit sowie Zuverlässigkeit und die Fähigkeit, eigenständig mit Akteuren wie 
der Begleitforschung zusammenzuarbeiten, sind weitere Grundvorraussetzungen. 

Bei Interesse und guter Zusammenarbeit ist auch eine längerfristige Beschäftigung nach dem 
Projektende von CUBES in anderen Projekten mit ähnlicher Aufgabenstellung möglich.

Professur für Computerunterstützte Gruppenarbeit 
und Soziale Medien (Prof. Dr. Volkmar Pipek) 

Ansprechpartner:  
Oliver Stickel 
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