Ubergreifende Kompetenzen

Anton ANTON
Kosten: Abo (kostenlose Basis-Version) ~
Die Anton App bietet zu allen Inhaltsbereichen (und zu allen F&-
chern) von der Klassenstufe 1 bis 10 sinnvolle und didaktisch gut auf-
bereitete Ubungsformate an, an denen die Schiilerinnen und Schiiler
selbststéndig arbeiten kénnen.

Book Creator m
Kosten: 3,49 € (kostenlose Basis-Version) 4

Vielfaltig einsetzbare App, mit der Denkwege, Losungsprozesse oder
selbst ausgedachte Rechengeschichten mit einfachen Mitteln von
den Kindern dargestellt und aufbereitet werden kénnen.

Diagramm Generator ‘@
Kosten: kostenlos L

Kinderleicht lassen sich mit dieser App Diagramme erstellen und
in unterschiedliche Darstellungen tberfiihren. Nutzen Sie die App
vielfaltig in Ihrem Mathematikunterricht um Zahlen und Daten aus
unterschiedlichsten Bereichen aufzunehmen und darzustellen und
schaffen Sie spannende Gesprachsanldsse.

Felia legt Fliesen %
-

Kosten: kostenlos

Die App bietet ein motivierendes und kindgerechtes Format mit dem
Parkettierungen ganz im Sinne des Kompetenzbereichs ,Muster und
Strukturen® erstellt werden konnen.

Rechendreieck &

Kosten: 1,09 €

Digitale Version des produktiven Aufgabenformats ,Rechendrei-
ecke". Durch die Moglichkeit unterschiedliche Einstellungen vorzu-
nehmen, wird es moglich die Aufmerksamkeit der Schiilerinnen und
Schiler auf den zentralen Gegenstand der Beziehungen im Rechen-
dreieck zu lenken.

Stop Motion Studio

Kosten: kostenlos

Lassen Sie Schiilerinnen und Schiiler Lern- oder Erkldrvideos zu den
aktuellen Inhalten des Mathematikunterrichts gestalten und vertie-
fen Sie so die zentralen Einsichten der Kinder in den Lerngegenstand.
Ob Rechengeschichte oder Handlungen an Materialien, die App ist
vielfaltig einsetzbar.
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Mathe Apps fiir die Grundschule

Mit diesem Flyer méchten wir allen Interessierten eine Auswahlvon im
Projekt DigiMath4Edu getesteten und eingesetzten Apps fiir den Ma-
thematikunterricht an Grundschulen vorstellen. Wir beschrénken uns
auf Apps fiir Apple-Geréte, da die beschafften Tablets in den meisten
Kommunen Apple iPads sind. Viele Apps lassen sich aber auch fiir die
anderen Betriebssysteme herunterladen.

Zahlen und Operationen

Blitzrechnen 0-4 ﬁ1
Kosten: 2,29 € pro App pro Schuljahr =
Die App begleitet Kinder von ersten Begegnungen von Zahlen und
Mengen bis hin zu allen Rechenoprationen und Zahlenrdumen am Ende
der vierten Klasse. Dabei steht der verstandige Aufbau von Zahlvorstel-
lungen stets im Vordergrund.

Fingerzahlen - Fingermengen
Kosten: 2,99 €

Die App bietet unterschiedliche spielerische Aufgaben zum Aufbau von
Zahlvorstellungen mit Fingerzahlen. In der App werden Zahlen vorge-
geben, die das Kind dann mit seinen Fingern auf den Bildschirm legen
muss. Einfach aber effektiv.
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Number Pieces Lo

Kosten: kostenlos

Virtuelle Version des bekannten und bewdhrten Zehnersystem-Mate-
rials. Nutzen Sie die App zur Unterstiitzung im Aufbau von Zahlvorstel-
lungen in der Einzelarbeit, in Ubungsphasen, in Férderszenarien oder
auch im Plenum.

,Rechnen 1" bis ,Rechnen 4"

Kosten: kostenlos

Ein taglicher Unterrichtshelfer in Ubungsphasen. Fiir jede Klassenstufe
werden Ubungen zu zentrale Fihigkeiten fiir ein verstiandiges Rechnen
im jeweiligen Zahlenraum angeboten. Dabei werden sinnvolle Darstel-
lungsmittel direkt in der App angezeigt.
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Rechnen mit Wendi @
Kosten: 3,49 €

Die App bietet einen spielerischen Zugang zu unterschiedlichen
Ubungsformaten im Bereich der Addition und Subtraktion. Alle Auf-
gaben werden durch geeignete Darstellungsmittel direkt in der App
unterstitzt.

Zahlen bis 100 %
Kosten: kostenlos

Die App sorgt fiir eine Verbindung der ikonischen und symbolischen
Darstellungsebene fiir Zahlen im Zahlenraum bis 100. Sie unterstiitzt

den versténdigen Aufbau der Zahlvorstellung.

Die Zahlenjagd - Finde die Zahl! 4
Kosten: 1,99 € o
Eine spielerische Ubungssoftware zur Addition im Zahelnraum bis 100.
Die App gibt Additionsaufgaben vor und unterstiitzt durch die Darstel-
lung der Addition am Hunderterfeld zentrale Aspekte des Vorstellungs-
aufbaus zur Addition im Zahlenraum bis 100.
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Zahlensucher - Orientierung im Hunderterfeld
72

Kosten: 2,99 €
Die App schult die Orientierung im Zahelnraum bis 100 und orientiert
sich dabei an der Anordnung der Zahlen auf dem Hunderterfeld. Das
einfache Ubungsformat kann selbststéndig von den Schiilerinnen und
Schiilern ausgefiihrt werden.

Raum und Form
Geoboard
Kosten: kostenlos
Einfach zu bedienendes virtuelles Geobrett mit niitzlichen weiteren
Funktionen. In der App kann zwischen zwei unterschiedlichen Gré3en
des Geobrettes gewahlt werden und es kdnnen durch drag and drop
farbige Gummiringe auf dem Brett angeordnet werden.

GeoGebra Geometrie é

Kosten: kostenlos

Diese App bietet die Méglichkeit, vielféltige Entdeckungen im Themen-
bereich Geometrische Formen zu machen, die {iber analoge Méglich-
keiten hinausgehen. Formen lassen sich mit wenigen Handgriffen er-
stellen und einzelne Punkt kdnnen mit dem Finger verschoben werden.

Klipp Klapp f

Kosten: kostenlos

Stellen Sie ihren Schiilerinnen und Schiilern vielfaltige Aufgaben zum
Bereich Wiirfelnetze zur Verfiigung an denen sie selbststandig arbeiten
konnen. Alle Darstellungen in der App kénnen durch ihre 3D-Darstel-
lung gedreht und von allen Seiten erkundet werden.

Klotzchen 5]
Kosten: kostenlos -
Mit dieser App konnen virtuelle Wiirfelgeb&dude gebaut werden und
in unterschiedliche Darstellungen wie den Bauplan, das Dreitafelbild
oder das Schragbild tiberfiihrt werden. Gestalten Sie motivierende
Lernszenarien bei denen der Aufbau des raumlichen Vorstellungsver-
mogens im Vordergrund steht.

Virtuelle Darstellungsmittel

st Calc -
Kosten: 0,99 €

Virtuelle Version des 100er Rechenrahmens. Aufgaben zur Addition
und Subtraktion im Hunderterraum lassen sich durch drei Varianten
darstellen. Die Kugeln kénnen einzelnen verschobenen werden, es
kann dariiber hinaus eingefordert werden, dass zunachst bis zum
Zehner aufgefiillt werden muss.

Hunderterfeld fiir iPad
Kosten: 1,09 €
Virtuelle Version des bewédhrten Hunderterfeldes mit weiteren Fea-
tures. Aufgaben zur Addition und Subtraktion lassen sich in unter-
schiedlichen Varianten darstellen. Fiigen Sie simultan 5 Plattchen
hinzu, nehmen Sie einzelne Pldttchen weg oder leeren Sie das ganze
Feld mit einem Klick.

Stellenwerttafel delotn
Kosten: 0,49 € —
Virtuelle Version des bekannten und bewdhrten Darstellungsmittels.
Besonderes Feature ist die automatische Biindelung und Entbiin-
delung der Représentanten bei der Uberfiihrung von einer zu einer
anderen Spalte. Dadurch werden die zentralen Einsichten in unser
Stellenwertsystem veranschaulicht und der Vorstellungsaufbau ge-
fordert.
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Zwanzigerfeld fir iPad
Kosten: 1,99€
Virtuelle Version des bewahrten Zwanzigerfeldes mit weiteren Fea-
tures. Aufgaben zur Addition und Subtraktion lassen sich in unter-
schiedlichen Varianten darstellen. Fiigen Sie simultan 5 Plattchen
hinzu, nehmen Sie einzelne Plattchen weg oder leeren Sie das ganze
Feld mit einem Klick.
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