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Design Thinking ist ein kreativer und nutzerorientierter Ansatz zur Lösung komplexer Heraus-
forderungen, der mittlerweile weit über die Innovationslabore der Wirtschaft hinaus auch in 
der Wissenschaft Anwendung findet. Die hinter diesem Ansatz stehenden Prinzipien gewinnen 
im Hochschulkontext zunehmend an Bedeutung, etwa beim Entwickeln neuer Lehrformate, 
bei der Gestaltung wissenschaftlicher Projekte oder in der Zusammenarbeit in interdiszipli-
nären Teams. In diesen Bereichen kann Design Thinking unter anderem dazu beitragen, theo-
retisch interessante und praktisch bedeutsame Forschungsfragen zu identifizieren, Kreativität 
im und Innovation des Forschungsprozesses zu stärken, das Transferpotenzial von Forschungs-
ergebnissen sichtbarer zu machen und letztere zielgruppengerecht und verständlich zu ver-
mitteln.

Um einen Überblick über das Potenzial dieses kreativen Ansatzes zu erhalten, vermittelt dieser 
Workshop einerseits wertvolles Hintergrundwissen rund um Design Thinking (z. B. Was ist der 
Ursprung? Wie hat sich Design Thinking bis heute entwickelt?). Andererseits erleben Sie die 
Methode in einer ganz konkreten Challenge, durchlaufen die sechs Phasen des Design Thinking 
in kleinen Teams und erproben so die Nutzbarkeit dieser Methode für Ihren eigenen berufli-
chen Kontext. Danach kennen Sie den Gorilla-Tanz und haben eine Idee, welche Inspirationen 
Sie in Ihrem Arbeitsalltag ausprobieren wollen. Sie werden sensibilisiert für wirkliches Verste-
hen von Nutzerbedürfnissen, probieren einfache Prototyping-Methoden aus und erfahren, wie 
kraftvoll iteratives Arbeiten sein kann. Nützliche Praxistipps rund um Spielregeln wie „Scheite-
re früh und oft!“ oder „wilde Ideen“ sowie Beispiele aus der Hochschul- und Forschungspraxis 
runden diese Veranstaltung ab.

Informationen zur Anmeldung
Bitte melden Sie sich über unser Anmeldeformular an unter 

www.uni-siegen.de/hyt/anmeldung/




