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Viele Gedächtnistraining-Anwendungen sind für jüngere Personen konzipiert und gehen nur selten 
auf die Bedürfnisse älterer Menschen oder beeinträchtigter Individuen ein. Dabei bleibt das Gehirn 
ein Leben lang plastisch und das Training des Gedächtnisses kann darüber hinaus sogar zur 
Verlangsamung der Symptomatik einer Demenz führen. 
Aus diesem Grund wurde im Jahre 2019 eine VR-Anwendung konzipiert, welche allen Altersgruppen 
das Gedächtnistraining zugänglich machen soll. 
 
Da bisher lokale Audiodateien genutzten werden, welche sich als schwierig zu beschaffen 
herausstellten, soll in dieser Abschlussarbeit, in Kooperation mit dem Lehrstuhl für 
Entwicklungspsychologie und Klinische Psychologie der Lebensspanne, die bestehende VR-
Anwendung mit einer Spotify Integration erweitert werden, um über die von dem Musikanbieter 
gegebene Web-API Musik anzufragen und passend zu den Kartenmotiven abzuspielen.  
 
Aufgabe 
Entwicklung einer Spotify-Integration bzw. Anpassung bereits bestehender 
Integrationen für das VR-Memory, mit angepasster Funktionalität. 
 
Zielgruppe 
Das Angebot richtet sich an Bachelorstudierende der Informatik oder Digital Medical Technology, 
die Interesse an Virtual Reality haben und im besten Fall bereits Vorerfahrung im Umgang mit Game 
Engins wie Unity oder Unreal Engine besitzen.  
 
Start 
Ab Dezember 2021.  
 
 
 
Für nähere Informationen können Sie sich gerne an Vanessa Schmücker 
(Vanessa.Schmuecker@uni-siegen.de) wenden. 


