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Prof. Dr. Kornelia Freitag (Ruhr-Universitat Bochum), 12:00 MITTAGSPAUSE
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Prof. Dr. Wiebke Mohring (TU Dortmund),

Univ.-Prof. Dr. Alexandra Nonnenmacher (Universitat Siegen) 13:00 PARALLEL-SESSIONS: PRAKTISCHE EINBLICKE IN DIE OER-ERSTELLUNG
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oD : 13:40 PAUSE
MATERIALS
OER SToCH: Ut (OER4EE)
13:50 AUSTAUSCHBORSE FUR MATERIALIEN, IDEEN & KOOPERATION
10:40 PAUSE 14:45 RUCKBLICK & AUSBLICK
10:50 OER-PROJEKTE OHNE MATERIALEVALUATION
,ADAPTIVE DIGITA ODULARE O
LERNUMGEBUNG LERNUMGEE N : . 0
iMm FACH DYNAMIK B/ AT ARCA NR ASTERCT
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https://t1p.de/OPEN

DAS LANDESPORTAL
ORCA.NRW ALS QUELLE FUR
INGENIEURWISSEN-
SCHAFTLICHE OER

ORCA.nrw

Das Landesportal fir
studium und Lehre.

PD. DR. MARKUS DEIMANN
(GESCHAFTSFUHRER ORCA.NRW)

Das Landesportal ORCA.nrw bietet seit September 2021 ein um-
fangreiches Service-Angebot fur die 6ffentlich-rechtlichen Hoch-
schulen in Nordrhein-Westfalen. Im Zentrum stehen frei zugang-
liche Bildungsmaterialien (Open Educational Resources) aus allen
Fachgebieten, die kostenfrei genutzt und weiterverwendet wer-
den kdnnen. Dazu bietet ORCA eine Suche, die auch andere Bun-
deslander beinhaltet sowie die Moéglichkeit zum Hochladen
selbst erstellter OER. Die Basis-Infrastruktur von ORCA dient
dazu, die vielfaltigen Herausforderungen der Digitalisierung von
Hochschulen kooperativ und nachhaltig bewaltigen zu kénnen.

Zu ORCA.NRW

DER MEHRWERT DER
ERSTELLUNG VON OER

IN DEN
INGENIEURWISSENSCHAFTEN

UNIV.-PROF. DR.-ING. HERIBERT NACKEN
(RWTH AACHEN UNIVERSITY)

Bei einer OER-Fachtagung Uber die grundsatzlichen Vorteile von
Open Educational Resources zu referieren, ware wie Printen nach
Aachen bringen: sinnfrei. Deshalb wird in dem Beitrag ganz ge-
zielt darauf eingegangen, welchen Mehrwert die (gemeinsame)
Erstellung von offenen Bildungsressourcen fiir die Ingenieurwis-
senschaften mit sich bringt.

Als Grundlage dazu wird der Referent auf seine personlichen Er-
fahrungen bei der Erstellung von OER (beginnend als Einzel-
kampfer und spater gemeinschaftlich in unterschiedlichen Pro-
jekten) eingehen und dabei stets den Blick darauf werfen, was
nicht moglich gewesen ware, wenn es sich dabei nicht um OER
gehandelt hatte.


https://orca.nrw

COLLABORATIVE DIGITAL
LEARNING (CoDILE)

UNIV.-PROF. DR. JORGE LEANDRO
DR.-ING. LEON JANICKE

FELIX SCHMID

(UNIVERSITAT SIEGEN)

Ziel des Projekts ,CoDiLe — Collaborative Digital Learning” ist es,
ein neuartiges internationales Modul ,Water challenges in a
changing world” in Form einer Ringvorlesung zu schaffen, wel-
ches zum einen die Vorteile der digitalisierten Lehre aufgreift
und zum anderen den Studierenden eine einzigartige Moglich-
keit der individuellen Kursgestaltung erlaubt. Das Modul adres-
siert in erster Linie Masterstudierende aus den Bereichen Umwelt
und Ingenieurwesen und wird in Zusammenarbeit mit mehreren
hochrangigen nationalen und internationalen Universitaten er-
stellt. Jeder der 16 Projektpartner*innen beteiligt sich mittels ei-
nes Video-Vortrages zu einem Themengebiet seiner*ihrer Exper-
tise. Infolge der digitalen Struktur verlieren unterschiedliche
Lerngeschwindigkeiten an Bedeutung und Chancengleichheit
wird garantiert. Ziel ist es, zunachst tGber Online-Foren zu inter-
agieren und anschlieBend in eine Diskussion mit den Expert*in-
nen zu treten. Das AusmaB an verfiigbaren Themen ist umfas-
sender als die notige Semesterleistung, wodurch den Studieren-
den eine eigene Gestaltung des Moduls ermoglicht wird.

DiGITALE LEHRE | DIGITALE UBUNGEN & VORLESUNGEN |
FLIPPED CLASSROOM | INVERTED CLASSROOM
INTERNATIONAL COLLABORATION

ZUR PROJEKTWEBSITE

DIGITALE MATERIALIEN IN
DER STOCHASTIK LEHRE
(OER.STOCHASTIK.NRW)

PrOF. DR. HEROLD DEHLING
ProF. DR. KATRIN RoLKA
(RUHR-UNIVERSITAT BOoCcHUM)

Im Rahmen des Projekts "Digitale Materialien in der Stochastik-
Lehre" entwickelt ein Team vom Stochastiker*innen und
Fachdidaktiker*innen der Ruhr-Universitat Bochum, der Heinrich-
Heine-Universitat Dusseldorf und der Universitat Siegen
Lernvideos, interaktive Anwendungen und digitale Aufgaben mit
elaboriertem Feedback.

Die Materialien decken die fachlichen Inhalte einfuhrender
Lehrveranstaltungen zur Wahrscheinlichkeitstheorie und Statistik
in Bachelorstudiengangen der Mathematik sowie der Natur- und
Ingenieurwissenschaften ab. Im Vortrag werden einige der
bislang entwickelten Materialien vorgestellt und erste
Evaluationsergebnisse berichtet, die bei einem umfangreichen
Einsatz in der Lehrveranstaltung "Mathematik C fir
Bauingenieure, Maschinenbauer und Umweltingenieure" an der
RUB gewonnen wurden.

ONTENT.NRW PROJEKT | RUHR-UNIVERSITAT
UM, HEINRICH-HEINE-UNIVERSITAT, UNIVERSITAT

| DIGITALE AUFGABEN MIT
INTERAKTIVE

ZUR PROJEKTWEBSITE


https://www.bau.uni-siegen.de/fwu/wb/forschung/projekte/codile/?lang=de
https://www.oer-stochastik-nrw.de/materialien/#interaktive

LERN-APP FUR DAS
STRUKTURIERTE SELBSTSTUDIUM
(MATERIALS CACHING)

ANNIKA KuNz
DR.-ING. LukAs WOJARSKI
(TU DORTMUND)

Materialkundliche Grundlagenvorlesungen stellen fiir Studieren-
de in den ersten Fachsemestern eine Herausforderung dar. Die
Verknipfung von Theorie und Praxis sowie das Verstandnis fach-
licher Konzepte erweisen sich als problematisch. Die Griunde sind
unter anderem die Einstiegsphase ins Studium und das noch
nicht vertraute Selbststudium sowie geringe Studienmotivation.

Ziel des Lehrprojektes ist die Unterstlitzung der Studierenden
beim Strukturieren ihres Selbststudiums. Die Idee des Materials
Cachings basiert auf dem Grundprinzip des Geocachings und
fuhrt die Studierenden anhand von Koordinaten, die durch die
Lésung themenbezogener Aufgaben erspielt werden, zu ver-
schiedenen Bauwerken und Produktionsstatten bestimmter
Werkstoffe. In kreierten themenbezogenen Lernumgebungen ler-
nen Studierende die Materialien in ihrer Umwelt kennen, wo-
durch Lerninhalte mit dem Erlebten verknlpft und langfristig im
Gedachtnis verankert werden. Durch das Game-Based Learning
sowie den Wettbewerbscharakter wird die Motivation der Studie-
renden fur die Lerninhalte erhéht. Dadurch soll insgesamt ein
kontinuierlicher Lernprozess erzielt werden, wodurch Klausurer-
gebnisse verbessert und Wissensliicken in aufbauenden Veran-
staltungen minimiert werden.

WETTBEWERB | GAMIFICATION | SELBSTSTUDIUM |

STUDIUMSEINSTIEG | GRUPPENARBEIT

TECHNOLOGIEN FUR DIE
ENERGIEWENDE (OER4EE)

PROF. DR.-ING. INGO STADLER
(TH KOLN)

Sechs Hochschulen entwickeln unter der Leitung der TH Ko&In im
Projekt ,OER4EE — Technologien fiir die Energiewende” digitale
Lehr- und Lernmaterialien rund um das Thema Erneuerbare
Energien. Die Ergebnisse sollen als offene Bildungsressourcen
(Open Education Resources, OER) allen Interessierten zur
Verfiigung stehen. Am Fachtag berichtet der Referent Uber seine
Erfahrungen beim Erstellen sowie beim Einsatz der Materialien
zum Thema Windenergie.
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HYDROLOGIE-REPOSITORY
(HYDROOER)

PROF. DR.-ING. JORG HOTTGES
(RWTH AACHEN UNIVERSITY)

Das Projekt “"HydroOER - Hydrologie-Repository” befasst sich mit
den fachlichen Themenbereichen der Hydrologie und des Flood
Risk Managements. Gemeinschaftlich haben die Verbundpartner
mit technischer und didaktischer Unterstiitzung zwei
vollstandige, neue Kursmodule konzipiert, um sie anschlieBend
in Studiengangsmodulen an drei verschiedenen Hochschulen zu
testen und in verschiedenen Studiengangen dauerhaft zu
implementieren.

Bei den neu erstellten Modulen wird es sich einerseits um ein
deutschsprachiges Modul zu den Grundlagen der Hydrologie
handeln, das auf Bachelor-Niveau ausgelegt ist und andererseits
um ein englischsprachiges Modul zum Flood Risk Management,
welches auf Master-Studierende zugeschnitten wird. Beide
Module werden getragen durch die gemeinschaftliche
Fachexpertise der Projektpartner*innen sowie durch die
infrastrukturelle und hochschuldidaktische Unterstiitzung des
Center fir Lehr- und Lernservices (CLS, RWTH Aachen). Die
beiden neuen Module werden als vollstandige Moodle- und
ILIAS-Kursraume ausgearbeitet, die aktuell auf der eigenen
offenen Lernplattform https://oer-hydro.de/ veréffentlicht sind
und in Kirze auch Uber verschiedene OER-Anbieter bereitgestellt
werden (z. B. Landesportal ORCA.nrw).

OERCONTENT.NRW PROJEKT | RWTH AACHEN
UNIVERSITY, UNIVERSITAT BONN, FACHHOCHSCHULE

AACHEN

HYDROLOGIE ]I_vou.sﬁiNDlGE KursmobuLE | FLoob Risk

MANAGEMEN

ADAPTIVE LERNUMGEBUNG
IM FACH DYynNnAMIK ALS OER
(ALFDYN)

PRrROF. DR. INGO MUNCH
(TU DORTMUND)

Das Projekt ALFDYN hat zum Ziel, Studierende in ihrem Lernpro-
zess im Fach Dynamik zu unterstitzen. Dazu wird eine Lernum-
gebung gestaltet, welche individuelle Lehr- und Lernprozesse er-
maoglicht. Dies impliziert, dass zunachst eine entsprechend breit
gestreute Auswahl an unterschiedlichen Lernformaten generiert
wird, um Uberhaupt personliche Bedilrfnisse bedienen zu kon-
nen. Individualisierung bedeutet aber auch, dass eine Diagnose
der Lernbarrieren und des Lernverhaltens notwendig ist, wofir
Studierende natirlich bereit sein missen. Aber gerade im Be-
reich der digitalen Lehre werden neue Instrumente gebraucht,
um mehr Interaktion zwischen Bereitstellung und Verwendung
von Lehrmaterial zu bekommen. Dazu schlagen wir vor, dass sich
Studierende bezliglich Motivation und Wissensstand zunachst
selbst einschatzen und die Lernplattform nachfolgend immer
wieder Selbsttests anbietet und analysiert um den nachsten
Lernschritt vorzuschlagen. Zudem wird die Plattform Feedback
zu den Formaten einfordern um diese weiter entwickeln zu kon-
nen. Wer also die Diagnose und Interaktion nutzt, wird automa-
tisch die Verbesserung der Lehrprozesse vorbereiten.
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https://oer-hydro.de/

DIGITALE LERNUMGEBUNG -
BAUSTATIK - ALS
GANZHEITLICHES KONZEPT

UNIV.-PROF. DR.-ING. SVEN KLINKEL
NIKLAS LENZEN
(RWTH AACHEN UNIVERSITY)

Ziel unseres Projektes ist eine digitale Lernumgebung fur Studie-
rende des Bauingenieurwesens im Grundlagenfach Baustatik,
welches an Fachhochschulen und Universitaten fest in den Curri-
cula verankert ist. Das Fach Ubertragt Prinzipien der Mechanik
auf baupraktische Strukturen und wird von Studierenden als sehr
anspruchsvoll wahrgenommen. Um die Studierbarkeit zu verbes-
sern, sollen digitale Formate den Studierenden eine rezipieren-
de, reaktive Rolle bzw. eine selbststandige, aktive Rolle je nach
Bedirfnis anbieten. Die digitalen Formate Teaser, Screencast, vi-
deografiertes Experiment, Trainingstool, virtuelles Labor und In-
verted Classroom kdnnen autark oder innerhalb der Prasenzver-
anstaltungen genutzt werden. Das ganzheitliche Konzept der di-
gitalen Lernumgebung soll das personliche Lernumfeld berei-
chern und zudem individuelle Forderung generieren. Wir biin-
deln die Expertise der Professuren flr Baustatik und die Kompe-
tenz der Fachdidaktik Bautechnik, um diese Ziele zu erreichen.

UNIVERSITAT DuUiIsBURG-ESSEN, TU KoLN, FH

NTENT.NRW PrROJEKT | TU DorTMUND, RWTH

TRAININGSTOOL | INVERTED CLASSROOM | SCREENCAST |

VIRTUELLES LABOR I VIDEOGRAFIERTE EXPERIMENTE

MobDULARE OER LEHR-/
LERNMATERIALIEN FUR
ORCA.NRW (TZ DIGITAL)

FABIAN DILLENHOFER
DiPL.-WIRT.-ING. SILKE FRYE
(TU DORTMUND)

TZ digital.nrw ist eines durch das MKW gefordertes Digitalisie-
rungsprojekt (OER-Content.nrw). Fur die Plattform ORCA.nrw
werden modular aufgebaute, digitale OER-Lehr-/Lernmaterialen
zur allgemeinen Nutzung und zum 6ffentlichen Diskurs erstellt.
Die Inhalte beziehen sich auf das Technische Zeichnen, welches
ein Grundlagenfach im Ingenieurstudium darstellt.

Stellvertretend fur die Projektleitung werden die Referent*innen
auf den Aufbau und die Erstellung der OER-Materialien sowohl
von didaktischer als auch von technisch inhaltlicher Seite aus
eingehen. Es wird ein interessanter Einblick gewahrt, wie sich das
Grundgeriist modular anhand des Constructive Aglinment auf-
bauen lasst, damit die inhaltliche Struktur und die adressierten
Lernziele vereint werden kénnen. AuBerdem werden Inhalte vor-
gestellt und die Fragen beantwortet, welche Software verwendet
worden ist, wie die Inhalte innerhalb einer Lerneinheit gegliedert
sind, welche auBergewdhnlichen methodischen Elemente genutzt
werden und wie die Bereitstellung geplant ist. AbschlieBend wird
ein zweistufiger Evaluierungsplan vorgestellt, anhand dessen die
Aspekte Qualitat und Akzeptanz abgefragt werden sollen.
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ZUR PROJEKTWEBSITE


https://id.mb.tu-dortmund.de/forschung/projekte/aktuelle-projekte/tz-digital/

IMPLEMENTIERUNG DIGITALER
KONZEPTE IM
MASTERSTUDIENGANG
BIOINGENIEURWESEN DER TU
DORTMUND

ProF. DR. MARKUS NETT
(TU DORTMUND)

Industrie 4.0-Prozesse stellen besondere Anforderungen an das
Qualifikationsprofil von Hochschulabsolvent*innen, die durch
bestehende Curricula nicht oder nur unzureichend abgedeckt
werden. Aus diesem Grund werden die Lehrveranstaltungen an
der Fakultdt Bio- und Chemieingenieurwesen konsequent weiter-
entwickelt, um vorhandene Basisqualifikationen der Studieren-
den in digitaler Wissenschaft, in digitaler Kommunikation und
Zusammenarbeit sowie im digitalen Lernen auszubauen.

An verschiedenen Beispielen wird illustriert, wie fachlich-metho-
dische, aber auch aktivitats-umsetzungsorientierte und sozial-
kommunikative Kompetenzen adressiert werden. Wesentliche
Elemente in und zur Unterstitzung der Wissensvermittlung sind
neben den bereits etablierten E-Learning-Tools die Einfiihrung
von Virtual und Augmented Reality in Praktikumsversuchen, die
Nutzung von digitalen Zwillingen sowie der Einsatz webbasierter
Software und Smartphone-Apps zum asynchronen und parallelen
Lésen von Ubungsaufgaben in Projektteams.

DIGITALER ZWILLING | IMMERSIVE LABORE |
SOZIOTECHNISCHE KOLLABORATION

AVATAR-BASIERTES LEHREN
UND LERNEN IN VIRTUAL
REALITY

UNIV.-PROF. DR.-ING. HERIBERT NACKEN
(RWTH AACHEN UNIVERSITY)

In der Zeit der Pandemie konnten Labore nicht genutzt werden
und es bestand keine Moglichkeit der direkten Interaktion zwi-
schen Studierenden und Dozierenden auB3er in 2D-Video-Mee-
tings. Die Projektbeteiligten haben in dieser Zeit eine Reihe von
Veranstaltungen realisiert, bei denen die Studierenden mit Hilfe
von VR-Brillen in nahezu beliebigen 3D-Szenarien zusammenar-
beiten und interagieren konnten. Dabei ging die Bandbreite der
VR-Szenarien von Rollenspielen zur Erarbeitung von Kommuni-
kationskompetenzen Uber die gemeinsame transdisziplinare Pro-
jektarbeit (von Juristen*innen und Ingenieur*innen) bis hin zu
haptischen Tatigkeiten in Laboren.

Im Rahmen des Vortrages werden die Moéglichkeiten aber auch
Grenzen dieses Avatar-basierten Lehrens und Lernens vorgestellt
und es wird mit den Teilnehmer*innen in eine Diskussion uUber
die Einsatzmoglichkeiten der Open-Source Software MyScore
eingestiegen.

3D | VR IN DER LEHRE | ROLLENSPIELE | KOLLABORATIVES
LERNEN

ZUR PROJEKTWEBSITE


https://vredu.lfi.rwth-aachen.de/
https://vredu.lfi.rwth-aachen.de/

CHANCEN UND GRENZEN
DIGITALER ALTERNATIVEN ZU
GELANDEARBEIT IM
GEOINGENIEURWESEN AM
BeispiEL VON DRAGON RUHR

JULIA GODLEWSKA
(RUHR-UNIVERSITAT BOCHUM)

Im Geoingenieurwesen besteht ein wesentlicher Aspekt der beruflichen
Vorbereitung in der Erfahrung dreidimensionaler Zusammenhdnge des
Baugrunds und des Bauwerks. Dies wird durch geologische Gelandear-
beit und Kartierungen, tbertagige Baustellenbesuche und untertdagige
Befahrungen realisiert. Nicht profitieren konnen davon jedoch Men-
schen mit diversen Belastungen durch soziokulturellen Status, unzurei-
chende finanzielle Mittel oder korperliche Beeintrachtigungen. Zusatz-
lich sind Gelandetage und Baustellenbesuche aus Sicherheitsgriinden
in der Zahl der Teilnehmenden begrenzt. Im Projekt DRAGON Ruhr sol-
len diese Barrieren fir Gelandearbeit im Geoingenieurwesen abgebaut
werden. Neben digital gefiihrten Aufnahmen von Baugrund und Bau-
werk sowie Handstlicken und Werkzeugen werden Augmented Reality
(AR) Elemente umgesetzt und 3D Virtual Reality (VR) Erfahrungen ein-
bezogen. Dadurch entstehen zum einen qualitativ hochwertige ergan-
zende Lehrmaterialien, zum anderen werden die Lehrinhalte diversi-
tatsoffen angeboten, sodass einer mdglichen Diskriminierung von in-
teressierten Studierenden im Lehrplan entgegengewirkt wird, Studien-
interessierte gewonnen werden und Lehrinhalte fir zum Beispiel Be-
horden oder im Rahmen von Weiterbildungen zur Verfliigung gestellt
werden.

OERCONTENT.NRW PROJEKT | RUHR-UNIVERSITAT

BocHuM, TU DORTMUND, UNIVERSITAT DUISBURG-ESSEN
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WASSERSTOFFNUTZUNG IN DER
ENERGIEVERSORGUNG
VERMITTELN: OER-KONFORME
LEHRUNTERLAGEN IN DER
BRENNSTOFFZELLENTECHNIK UND

IM POWER-TO-X-BEREICH

PROF. YVES ROSEFORT, DAMIAN ARNDT
(FH DORTMUND)

Im Bereich der Energietechnik ist der Wandel hin zu regenerativen
Energien klar vorgegeben. Um auch Schwankungen der Energie im
Wochen- bzw. Monatsbereich kompensieren zu kénnen, ist Brennstoff-
zellentechnik und Power-to-X (P2X) notwendig.

Um den Studierenden die aktuellen Themen der Brennstoffzellentech-
nologie und in diesem Zusammenhang auch die Power-to-X-Technolo-
gien praxisnah zu vermitteln, wurden im Rahmen eines digiFellowships
barrierearme Lehrmaterialien in den Bereichen P2X und Brennstoffzel-
lentechnik erzeugt. Sie umfassen Prasentationen, Vorlesungsaufzeich-
nungen und Fragenpools in ILIAS. Diese Materialien werden zukiinftig
in den Lehrveranstaltungen zu den Themen der Fahrzeugantriebe, im
Masterprojekt und in Veranstaltungen zu Brennstoffzellen an der FH
Dortmund eingesetzt.

Bei der Erstellung von frei verfligbaren Materialien fiir Technologien in
den Ingenieurwissenschaften ist es eine besondere Herausforderung,
die notwendigen Visualisierungen zu erstellen bzw. Abbildungen mit
passenden Lizenzbedingungen zu finden. Eine eigene Erstellung ist
aufgrund der verfiigbaren Hardware und des Aufwandes nicht immer
moglich. Die Prasentation zeigt daher nicht nur, welche Lehr- und
Lernmaterialien erstellt wurden, sondern auch Loésungswege auf, wie
komplexe Prozesse OER-konform visualisiert werden kdnnen.

DIGITALE LEHRE | D1GITALE UBUNGEN & VORLFSUNGEN |

FLIPPED CLASSROOM | INVERTED CLASSROOM

ZUR PROJEKTWEBSITE


https://www.gmg.ruhr-uni-bochum.de/ingenieurgeologie-felsmechanik/forschung-1/DRAGONruhr

LERNMODULE FUR DIE
PHYSIKALISCHE
GRUNDLAGENAUSBILDUNG
(ALEPA)

PRrROF. DR. INGA SAATZ
(FH DORTMUND)

In diesem Vortrag werden Erfahrungen aus der Erstellung von
Lernmodulen fur die physikalische Grundlagenausbildung beste-
hend aus Lernsequenzen von Lernvideos und zugehdrenden Auf-
gaben vorgestellt. In den Lernvideos ein dialogischer Ansatz ge-
wahlt, der die Einbettung in einen szenischen Ablauf im Sinne
des Storytellings erméglicht. Durch den gemeinsamen Hand-
lungsbogen werden die Lehrvideos und Aufgaben innerhalb ei-
ner Lernsequenz verbunden. Der Handlungsbogen beginnt mit
einem Beispiel aus der Lebenswirklichkeit der Studierenden zu
einer physikalischen GesetzmaBigkeit. Nach zugehdrenden Auf-
gaben zur Sicherung werden die zugrunde liegenden physikali-
schen Effekte mathematisiert und anschlieBend die Losung von
Beispielaufgaben entwickelt, um den Handlungsbogen abzu-
schlieBen.
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PHYSIK LERNVIDEOS | LERNSEQUENZ | STORYTELLING
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