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Ausgangslage
Technisierung und Digitalisierung aller Lebens- und Arbeitsbereiche

= Herausforderung an Schulen und Schulsysteme, allen Schilerinnen und Schuler an
diesen Entwicklungen teilhaben zu lassen

Anforderung an Schulen und Schulsysteme in der digitalen Gesellschaft

= Wahrnehmung eines veranderten Bildungsauftrags
= Aufzeigen von Berufs- und Lebensperspektiven fur alle Kinder und Jugendliche

= Bildungsgerechtigkeit: digitale Spaltung vermeiden und Forderung der
Leistungsspitze und der besonders interessierten Schilerinnen und Schaler

= Nutzen der Chancen und Potenziale digitaler Medien - neue Moglichkeiten der
Gestaltung von Lehr-Lernprozessen und fur die individuelle Forderung

Prof. Dr. Birgit Eickelmann
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Ausgangslage
KMK-Strategie ,Bildung in der digitalen Welt'

= Alle Bundeslander haben sich im Dezember 2016 auf die Umsetzung verpflichtet.

= Strategie wurde wirksam fur alle Schulerinnen und Schler, die ab dem Schuljahr
2018/2019 eingeschult werden oder in die Sekundarstufe | Gbergehen.

= Herzstick der Strategie: Kompetenzrahmen fur Schilerinnen und Schaler mit sechs
Kompetenzbereichen (Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren; Kommunizieren und
Kooperieren; Produzieren und Prasentieren; Schutzen und sicher Agieren;
Problemlosen und Handeln; Analysieren und Reflektieren)

= Verpflichtung auf Schaffung geeigneter schulischer Rahmenbedingungen
— IT-Infrastruktur: Ausstattung und Anbindung
— Curricula und Kernlehrplane
— Lehreraus- und -fortbildung

KMK, 2016
Prof. Dr. Birgit Eickelmann 3
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Ausgangslage

Medienkompetenzrahmen NRW

1. BEDIENEN —
R
ANWENDEN .
1.1 Medienausstattung
(Hardware)

2. INFORMIEREN
UND
RECHERCHIEREN

Q@

2.1 Informationsrecherche

3. KOMMUNIZIEREN
UND
KOOPERIEREN

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

4. PRODUZIEREN

=

UND
PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Pra-
sentation

|
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5. ANALYSIEREN
UND
REFLEKTIEREN

g

5.1 Medienanalyse

. Bedienen und Anwenden

1
2. Informieren und Recherchieren
3. Kommunizieren und Kooperieren
4. Produzieren und Prasentieren

5

. Analysieren und Reflektieren

6. Problemlosen und Modellieren

ons- und Koopera-
e mit digitalen Werk-
richtet gestalten

e Produkte und

h teilen

jikations- und
tionsregeln

gitale Kommuni-
operation kennen,
nd einhalten

likation und Koopera-
r Gesellschaft

Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrufen;
Informationen und Daten zu-
sammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit per-
sonlichen und fremden Daten
umgehen, Datenschutz, Privat-
sphare und Informationssicherheit
beachten

Informationen, Daten und ihre
Quellen sowie dahinterliegende
Strategien und Absichten erken-
nen und kritisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefahrdende
Medieninhalte erkennen und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschaftlicher Normen
und Werte einschatzen; Jugend-
und Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und Unterstitzungs-
strukturen nutzen

Kommunikations- und Koope-
rationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesell-
schaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsatze sowie
kulturell-gesellschaftliche
Normen beachten

3.4 Cybergewalt und
-kriminalitat

Personliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitat erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
moglichkeiten kennen und nutzen

Medienprodukte adressaten-
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Moglichkeiten des
Veroffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medien-
produkten kennen, reflektiert
anwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitat, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurteilen

4.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben
beim Produzieren und Prasen-
tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Personlichkeits- (u.a. des Bild-
rechts), Urheber- und Nutzungs-
rechts (u.a. Lizenzen] Uberprii-
fen, bewerten und beachten

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysieren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in
Bezug auf die Meinungsbildung
beurteilen

5.3 Identitdtsbildung

Chancen und Herausforderungen
von Medien fiir die Realitatswahr-
nehmung erkennen und analysie-
ren sowie fiir die eigene Identi-
tatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch reflektieren
und deren Nutzung selbstver-
antwortlich regulieren; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstiitzen

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identifizieren, kennen,
verstehen und bewusst nutzen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten
erkennen, nachvollziehen und
reflektieren

Probleme formalisiert beschrei-
ben, Problemlosestrategien entwi-
ckeln und dazu eine strukturierte,
algorithmische Sequenz planen,
diese auch durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen

Einflisse von Algorithmen und
Auswirkung der Automatisierung
von Prozessen in der digitalen Welt
beschreiben und reflektieren

Medienberatung NRW, 2017, 2018

Prof. Dr. Birgit Eickelmann 4
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Ausgangslage
Auszug Schulmail (Staatssekretar an alle Schulleitungen am 26.06.2018)

J[...] Mit dem an die KMK-Strategie angepassten "Medienkompetenzrahmen NRW"

[...] werden nun verbindliche Grundlagen fiir die Medienkonzeptentwicklung in der
Schule in NRW bermittelt (BASS 16-13 Nr. 4 "Unterstutzung fur das Lernen mit Medien").
Ich bitte Sie daher um eine gegebenenfalls notwendige Uberarbeitung der Medienkonzepte
lhrer Schulen bis spatestens zum Schuljahresende 2019/2020.

Die Medienkonzepte sind wesentliche Grundlage fur die Antragstellungen der Schultrager
fur IT-Investitionen sowohl aus dem Programm "Gute Schule 2020" als auch aus dem zu
erwartenden "Digitalpakt Schule" der Bundesregierung.

In diesem Zusammenhang bitte ich Sie, bei der zeitlichen Abfolge gegebenenfalls auch
Folgendes zu bericksichtigen: Der "Medienkompetenzrahmen NRW" ist auch verbindliche
Grundlage fiir die sukzessive Uberarbeitung aller Lehrpline aller
Schulformen der Primarstufe und Sekundarstufe | mit dem Ziel, dass das
Lernen und Leben mit digitalen Medien zur Selbstverstandlichkeit im

Unterricht aller Facher werden kann und alle Féacher ihren spezifischen Beitrag zur
Entwicklung der geforderten Kompetenzen beitragen werden. [...]°

Prof. Dr. Birgit Eickelmann
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Uberblick

1. Zielperspektiven des Lehrens und Lernens mit digitalen Medien

2. Padagogische Potenziale digitaler Medien fur das Lernen aus didaktischer
Perspektive

3. Kompetenzanforderungen an Lehrkrafte

Prof. Dr. Birgit Eickelmann
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1. Zielperspektiven des Lehrens und Lernens
mit digitalen Medien

Prof. Dr. Birgit Eickelmann
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Zielperspektiven

Unterstutzung des
fachlichen
Kompetenzerwerbs

Forderung von
durch besondere
Moglichkeiten der

WissenserschlieBung
im Fachunterricht

Anwendungs-
kompetenzen

Eickelmann, 2017a; 2017b; Eickelmann & Gerick, 2018

Prof. Dr. Birgit Eickelmann 8
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Zielperspektiven
Lernforderlicher Einsatz digitaler Medien
Faustformel
= ausschlaggebend: schulische IT-Ausstattung Jlernforderlicher Einsatz
(spielt in anderen Landern teilweise keine Rolle, da digitaler Medien'
vorhanden und auf padagogische Anforderungen
zugeschnitten) schulische
= zentral: Verankerung in Schulentwicklungsprozessen Rahmenbidmgungen
Organisationsentwicklung, Unterrichtsentwicklung, :
Personalentwicklung, Kooperationsentwicklung und Schulentwicklungsprozesse
Technologieentwicklung :
Lernkultur und
= gelingt, wenn Einbettung in moderne Lernkultur und L:rr:muotiti/raltjion
Schulermotivation beriicksichtigt wird N
= entscheidend: Kompetenzen und Handeln von Kompetenzen von
Lehrkraften (teaching and teachers matter) Lehrkraften

Eickelmann, Gerick & Koop, 2017; Eickelmann & Gerick, 2017; Hillmayr, Reinhold, Ziernwald & Reiss, 2017

Prof. Dr. Birgit Eickelmann 9
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Zielperspektiven

Unterstutzung des
fachlichen
Kompetenzerwerbs

Verbesserung von
Anwendungs-
kompetenzen

durch besondere

Moglichkeiten der
WissenserschlieBung

im Fachunterricht

Vermittlung des
kompetenten und
reflektierten Umgangs
mit neuen Technologien
und digitalen
Informationen

Eickelmann, 2017a, 2017b; Eickelmann & Gerick, 2018
Prof. Dr. Birgit Eickelmann 10
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Bos, Eickelmann & Gerick, 2014; Fraillon, Ainley, Schulz, Friedman & Gebhardt, 2014

Prof. Dr. Birgit Eickelmann 11
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Zielperspektiven

Medienkompetenzrahmen NRW

1. BEDIENEN —
Gl
ANWENDEN $

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

Medienausstattung (Hardware]
kennen, auswahlen und reflektiert
anwenden; mit dieser verantwor-
tungsvoll umgehen

1.2 Digitale Werkzeuge

Verschiedene digitale Werkzeu-
ge und deren Funktionsumfang
kennen, auswahlen sowie diese
kreativ, reflektiert und zielgerich-
tet einsetzen

1.3 Datenorganisation

Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrufen;
Informationen und Daten zu-
sammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit per-
sonlichen und fremden Daten
umgehen, Datenschutz, Privat-
sphare und Informationssicherheit
beachten

2. INFORMIEREN
UND @
RECHERCHIEREN

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen ziel-
gerichtet durchfiihren und dabei
Suchstrategien anwenden

2.2 Informationsauswertung

Themenrelevante Informationen
und Daten aus Medienangeboten
filtern, strukturieren, umwandeln
und aufbereiten

2.3 Informationsbewertung

Informationen, Daten und ihre
Quellen sowie dahinterliegende
Strategien und Absichten erken-
nen und kritisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefahrdende
Medieninhalte erkennen und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschaftlicher Normen
und Werte einschatzen; Jugend-
und Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und Unterstitzungs-
strukturen nutzen

3. KOMMUNIZIEREN
UND %
KOOPERIEREN

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koopera-
tionsprozesse mit digitalen Werk-
zeugen zielgerichtet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informationen teilen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Regeln fiir digitale Kommuni-
kation und Kooperation kennen,
formulieren und einhalten

3.3K ion und Koopera-
tion in der Gesellschaft

Kommunikations- und Koope-
rationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesell-
schaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsatze sowie
kulturell-gesellschaftliche
Normen beachten

3.4 Cybergewalt und
-kriminalitat

Personliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitat erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
moglichkeiten kennen und nutzen

4. PRODUZIEREN o
PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Pra-
sentation

Medienprodukte adressaten-
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Moglichkeiten des
Veroffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medien-
produkten kennen, reflektiert
anwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitat, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurteilen

4.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben
beim Produzieren und Prasen-
tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Personlichkeits- (u.a. des Bild-
rechts), Urheber- und Nutzungs-
rechts (u.a. Lizenzen] Uberprii-
fen, bewerten und beachten

BILDUNG IN DER DIGITALEN WELT

5. ANALYSIEREN
UND @

REFLEKTIEREN

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysieren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in
Bezug auf die Meinungsbildung
beurteilen

5.3 Identitdtsbildung

Chancen und Herausforderungen
von Medien fiir die Realitatswahr-
nehmung erkennen und analysie-
ren sowie fiir die eigene Identi-
tatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch reflektieren
und deren Nutzung selbstver-
antwortlich regulieren; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstiitzen

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identifizieren, kennen,
verstehen und bewusst nutzen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten
erkennen, nachvollziehen und
reflektieren

Probleme formalisiert beschrei-
ben, Problemlosestrategien entwi-
ckeln und dazu eine strukturierte,
algorithmische Sequenz planen,
diese auch durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen

Einflisse von Algorithmen und
Auswirkung der Automatisierung
von Prozessen in der digitalen Welt
beschreiben und reflektieren

Prof. Dr. Birgit Eickelmann

Medienberatung NRW, 2017, 2018
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Zielperspektiven

Medicken Sence Wit Dis Untsrrchmsarii

MEDIENKOMPETENZ *

@9 VERMITTELN

BILDUNG IN DER DIGITALEN WE

DER MEDIENKOMPETENZRAHME|

7w Sehuh v 56 sichares 2ol rgang rot i o
Srrie ~cgands KA oSN SN LA,

Informieren und
Recherchieren

Bedienen und Kommunizieran
Anwenden und K en

Produzieren und Analysieren und
Prasentieren Reflektioren

MEDIENPASS NRW

MI, 20.06.

Lorem sum detor sit amet.
Conmetetar sadincon o0t

Lorem igsum dolor sit smet
Cometviar Lo pacing sl

fom

DAS KLASSENPAKET ENTHALT:

T e Mcdiznanpets kv N
bt 3lche 3 gekae Hinde- a6 L ugen e vorgoe 5 5r

ar Mosiepszen ear dchumeniaian
e Sebidirn ard e seh o sehslt i sgenen < cpazz

Sis b e+ o

v e K

Avdeaer, it des riveness
e

i e Schir e €oren e onp3esan bartiigan

Prof. Dr. Birgit Eickelmann

INFORMATIONEN AUS DEM NETZ - EINSTIEG IN DIE
QUELLENANALYSE

Passende Informationen im Internet zu finden und diese auf Glaubwiirdigkeit zu
priifen, ist nicht immer einfach. In dieser Unterrichtseinheit von klicksafe
werden die Themen Internetrecherche und Quellenkritik behandelt.

2.2 Informationsauswertung 1.2 Digitale Werkzeuge 2.1 herche 2.3 Informati tung

MEIN EIGENER COMIC

Comics sind bei vielen Schiilerinnen und Schiilern eine beliebte Lektiire. In
dieser Unterrichtseinheit des Internet-ABC erstellen die Schiilerinnen und
Schiiler in Partnerarbeit mit Hilfe eines Prasentations- und Grafikprogramms ein

eigenes Comic.

4.2 Gestaltungsmittel 1.2 Digitale Werkzeuge 2.1 Informationsrecherche 2.2 Informationsauswertung

4.1 Medienproduktion und Prasentation 4.3 Quellendokumentation

DER BROWSER - AUFBAU UND BEDIENUNG

Der Browser ist das zentrale Programm, mit dem Schiilerinnen und Schiiler die
Internet-Welt entdecken kénnen. Daher beschiftigt sich diese
Unterrichtsstunde des Internet-ABC damit, welche Browser es gibt und wie sie

richtig bedient werden.

1.2 Digitale Werkzeuge 2.1 Informationsrecherche

Kompetenzbereiche

Teilkompetenzen

© Keine Auswahl

. 2.1 Informationsrecherche
@© 2.2 Informationsauswertung
o 23 Informationsbewertung

. 2.4 Informationskritik

Stufen

1

dcher

]
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Zielperspektiven

Verbesserung von
Anwendungs-
kompetenzen

Vermittlung des
kompetenten und
reflektierten Umgangs
mit neuen Technologien
und digitalen
Informationen

Prof. Dr. Birgit Eickelmann

BILDUNG IN DER DIGITALEN WELT

Unterstutzung des
fachlichen
Kompetenzerwerbs
durch besondere
Moglichkeiten der
WissenserschlieBung
im Fachunterricht

Realisierung
neuer Lern- und
Unterrichtsformen

Nutzung der Potenziale
neuer Technologien fur
Lernprozesse

Veranderung der
Lernkultur

Eickelmann, 2017a, 2017b; Eickelmann & Gerick, 2018
14
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Lernkultur und Lernprozesse

Fokus: Individualisierung von Lernprozessen durch den Einsatz digitaler Medien

= Unterstutzung von Schilerinnen und Schilern unterschiedlicher Leistungsniveaus
= Berucksichtigung verschiedener Interessen und Fahigkeiten

= (vereinfachte) Bereitstellung von ,passendem’ Unterrichtsmaterial

= besondere Moglichkeiten individuell Ruckmeldungen zu geben

= Ermdglichung der Begleitung der Lern- und Leistungsentwicklung uber Zeitraume

= Unterstutzung selbstgesteuerten Lernens (u.a. in Bezug auf Lerntempo, Lernwege)

Unterstiitzung durch digitale Bildungsmedien
= adaptive Lernsysteme

= Open Educational Resources
= Lernplattformen und Cloud-Ldsungen

= digitale Schulbiicher mit erweiterten Funktionen (,nicht nur PDF der Druckversion®)
Eickelmann, 2017; Eickelmann & Jarsinski, 2018

Prof. Dr. Birgit Eickelmann 15
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Lernkultur und Lernprozesse
School of One, USA

Lehrperson

PSS
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Flickr Photo by Kathy Cassidy - Attribution-NonCommercial-ShareAlike License

Quelle: School of One, USA

Prof. Dr. Birgit Eickelmann 16
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Forschungsbefunde

Nutzung digitaler Medien im Kontext individueller Forderung durch
Schiulerinnen und Schuler (Landerindikator ,Schule digital‘ 2017)
Angaben der Lehrpersonen in Prozent; Kategorie Mindestens einmal in der Woche

38.3

Lander mit hoheren Anteilen an
Lehrerzustimmung
Baden-Wiirttemberg
Bayern
Brandenburg
Rheinland-Pfalz

Lander mit mittleren Anteilen an
Lehrerzustimmung
Berlin
Hamburg
Hessen
Mecklenburg-Vorpommern
Nordrhein-Westfalen
Saarland
Sachsen
Sachsen-Anhalt

Lander mit niedrigeren Anteilen an
Lehrerzustimmung

Bremen

Niedersachsen

Schleswig-Holstein

Thiiringen

Prof. Dr. Birgit Eickelmann

28.8

22.6

BILDUNG IN DER DIGITALEN WELT

Nur etwa ein Viertel der
Lehrpersonen in der Sl in
NRW nutzt 2017 digitale
Medien zur individuellen
Forderung.

Durchschnittlicher Anteil
fir Deutschland: 31.8 %

10 20 30

40 50 60 70 80 90 100

Eickelmann, Lorenz & Endberg, 2017

17
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2. Padagogische Potenziale digitaler Medien fur das Lernen aus
didaktischer Perspektive

Prof. Dr. Birgit Eickelmann

18
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Potenziale digitaler Medien

Substitution (Ersatz)

digitale Medien als Ersatz fir
Lernwerkzeuge, ohne funktionelle
Anderungen

BILDUNG IN DER DIGITALEN WELT

Augmentation (Steigerung)

digitale Medien als Ersatz fir
Lernwerkzeuge, mit funktionellen
Verbesserungen

SAMR-Modell

Modification (Anpassung)

digitale Medien zur Neugestaltung
von Lernaufgaben

Redefinition (Neudefinition)

digitale Medien zur Realisierung von
Lernaufgaben, die so ,ohne* nicht
moglich waren

Puentedura, 2006, 2012
Prof. Dr. Birgit Eickelmann 19
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Potenziale digitaler Medien

Beispiel zum SAMR-Modell: ,Schreiben eines Textes'
,Herkommlicher‘ Unterricht: Text wird in ein Heft geschrieben

Stufen der Einbindung digitaler Medien in den Unterricht

Substitution: Text wird am Computer geschrieben.
Technologie als Ersatz fur Lernwerkzeuge — ohne funktionelle Veranderung

Augmentation: In den Text werden Videos und Bilder eingebaut.
Technologie als Ersatz fur Lernwerkzeuge — mit funktioneller Verbesserung

Modification: Schiler*innen geben sich (immer wieder) gegenseitiges Feedback
zum geschriebenen Text und der Text wird Uberarbeitet.
Technologie ermdglicht eine maflgebliche Neugestaltung von Lernaufgaben

Redefinition: Es wird gemeinsam an einem Text geschrieben.
Technologien ermoglichen die Entwicklung ganz neuer Aufgaben und Lernprozesse

Eickelmann, 2010; Eickelmann & Gerick, 2017, 2018
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Uberarbeitung der KMK-Standards fiir die Lehrerbildung (- 2019)

Beispiel

Unterrichten

Standards fiir die praktischen Ausbildungsabschnitte
Absolventinnen und Absolventen

° []

» wahlen Inhalte, Medien und Methoden, Arbeits- und Kommunikationsformen anhand

entsprechender Qualitatskriterien unter Bezug auf Curricula und ggf. individueller
Forderplane aus.

* integrieren analoge und digitale Medien didaktisch sinnvoll und reflektieren den eigenen
Medieneinsatz.

° [.]

Auszug: KMK-Standards Lehrerbildung Bildungswissenschaft (Verabschiedung vorgesehen fiir Marz 2019)

Prof. Dr. Birgit Eickelmann 22
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Kompetenzrahmen fur Lehrkrafte

BILDUNG IN DER DIGITALEN WELT

Kompetenzen von Lehrkraften in der digitalisierten Welt

Unterrichten

Erziehen

Lernen und
Leisten fordern

Beraten

Schule entwickeln

Digitale Lehr- und Verantwortliche Diagnostik und Lemberatun Medienbezogene
Lernressourcen Mediennutzung individuelle Férderung g Schulentwicklung
Schiler- und |dentitatsbildung und Eigenverantwortliches Beratunaskonzente Gemeinsame
Kompetenzorientierung Informationskritik Lernen g P Professionalisierung

Veranderung der
Lernkultur

Medienrecht und -ethik

Aufgaben- und
Prifungsformate

Kooperation mit
Beratungseinrichtungen

Innovationsprozesse

Digitale
Transformationsprozesse

Regeln, Werte und
Normen

Bildungschancen

Kooperation und
Kommunikation

Organisation und
Verwaltung

Prof. Dr. Birgit Eickelmann

Orientierungsrahmen (MSB NRW, in Vorbereitung)
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Zum Abschluss

,0er Sprung in das digitale Zeitalter gelingt am besten, wenn
padagogische und nicht nur technologische Visionen
das Sprungbrett bieten.”

Dominik Petko, 2017
Aus: Die Schule der Zukunft und der Sprung ins digitale Zeitalter.
Wie sieht eine zukunftsfahige Lernkultur aus, in der die Nutzung digitaler Technologien eine Selbstverstandlichkeit ist?

Prof. Dr. Birgit Eickelmann
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