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Stop-Motion Filme mit dem Tablet oder Smartphone im
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Zielgruppe (Schulstufe)

Primarstufe

WS-Beschreibung

Eigene Stop-Motion-Filme drehen ist mit der App
(iYStopMotion richtig einfach und macht riesigen Spaf3! Mit
dieser App kdnnen auf dem Tablet (z.B. iPad) Stop-Motion
Animationen wie beispielsweise Zeitraffer-Filme mit Knete,
Lego oder Playmobil kinderleicht erstellt werden.

Die Kinder sind dabei selbst Filmproduzenten. Weltweit
kommt in vielen Schulen (i)StopMotion im Unterricht bereits
zum Einsatz. Es fordert die Sozial- und Kommunikationskom-
petenz und unterstitzt die Kreativitatsforderung der Lernen-
den.

Sie als Teilnehmer sollen Einblicke bekommen, wie ein Film in
der Vorbereitung mit den SuS grundlegend geplant wird (Sto-
ryboarderstellung) und wie die Umsetzung mit der App erfolgt.
Dabei werden die Grundlagen und Funktionen der App erklart
und in praktischen Sequenzen von lhnen gelibt. Danach sol-
len in Gruppenarbeit Stop-Motion-Filme erstellt werden.

Am Ende des Workshops sollen einige Stop-Motion-Filme der
Workshopgruppe gezeigt werden.

Bezug zum
Medienkompetenzrahmen

3.1 Kommunikations- und Kooperationsprozesse

Technische
Voraussetzungen

iPads vorhanden, eigene Tablets oder Handys dirfen mitge-
bracht und benutzt werden. Bitte vorher eine Stop-Motion-App
installieren (StopMotionStudio bzw. iStopMotion).

Teilnehmer orientierte
Voraussetzungen

Teilnehmende Kolleginnen und Kollegen missen nur rudi-
mentére Erfahrung in der Tablet-Nutzung haben.



https://medienkompetenzrahmen.nrw/




